Montelibretti, 06 novembre 2015

CALL 4 EVALUATORS

NTERACTIVE PROGRAMME:
EVALUATION MODULE

Dopo la prima edizione che ha raccolto un grande successo tra i partecipanti, il Consiglio
Nazionale delle Ricerche (CNR) invita a partecipare

ALLA CALL 4 EVALUATORS PER IL PROGRAMMA FORMATIVO

“INTERACTIVE PROGRAMME: EVALUATION IN DIGITAL CULTURAL

HERITAGE” ITABC - CNR - ITABC
Tit: VII.4 Cl. ATTIVITA' PEF:
PRESSO IL N.0001158 | 10/11/2015
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Area di Ricerca di Roma 1
Via Salaria km 29,300
Monterotondo St. (ROMA) 00015

Il programma tenuto presso la nostra struttura, consentira ai selezionati una formazione
dinamica e multidisciplinare: si uniranno lezioni frontali, esercitazioni interattive e uno
studio personalizzato, con la possibilita di partecipare in prima persona alle attivita di
valutazione di una delle installazioni piu all’avanguardia di realta virtuale presenti sul
territorio romano: il Museo Virtuale della Valle del Tevere, ospitata presso il Museo
Nazionale Etrusco di Villa Giulia.

Collaborare a stretto contatto con sviluppatori di progetti interattivi per il grande
pubblico, modellatori 3D per i BB.CC,, grafici, esperti del territorio, metadata analyst ed
esperti in comunicazione integrata & solo uno dei vantaggi che offre questo programma
formativo.
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Contenuti

Interactive programme: evaluation module vuole essere un percorso formativo specifico
per coloro che sono interessati alle attivita di valutazione di prodotti multimediali a fini
divulgativi ed educativi.

Si parte quest’anno da una singola installazione: il Museo Virtuale della Valle del
Tevere. Essa ci narra del fiume e del suo percorso attraverso il territorio laziale da vari
punti di vista: il contesto geo-morfologico, I'ecosistema, la vegetazione e l'insediamento
umano nei secoli; la mitologia legata al fiume, la ritualita e l'iconografia; il paesaggio
archeologico, letterario e naturalistico. Il Museo Virtuale della Valle del Tevere € un
progetto interdisciplinare in cui scienza, tecnologia ed arte convergono nella creazione
di un nuovo linguaggio comunicativo basato sulla contaminazione fra realta virtuale,
cinema, teatro, videogiochi e arte digitale.

A quasi un anno dall'inaugurazione, € lecito chiedersi la reale efficacia comunicativa di
tale progetto, la sua utilita sociale, la capacita di veicolare messaggi culturali relativi alla
terra che viviamo, sentiamo e percorriamo quotidianamente. E’ per questo motivo che il
programma formativo vedra i partecipanti impegnati in aula presso il CNR, ma anche sui
luoghi che vengono narrati dalla stessa installazione multimediale e, infine, nelle scuole
di Roma, dove si investighera sul potenziale comunicativo dell’'installazione, esempio di
come un progetto di ricerca sui Beni Culturali possa essere concepito e realizzato,
suscitando l'interesse del pubblico a visitare i siti reali nel territorio e soprattutto la sua
affezione nei confronti del nostro patrimonio culturale diffuso.

Altri temi del programma formativo saranno: progettazione di soluzioni interattive e di
facile approccio per un pubblico museale, didattica a supporto della comprensione ed
utilizzo di applicazioni tecnologiche, studio dell'indice di gradimento rispetto al tema
della multimedialita per istituzioni culturali, valutazione dell’'usabilita e dell'impatto
socio-educativo di tali apparati su gruppi scolastici.

[Video promozionale su Vimeo: https://vimeo.com/107151367 ]
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Location

| partecipanti del programma formativo avranno la possibilita di svolgere lezione presso
gli spazi del CNR - Istituto per le Tecnologie applicate ai Beni Culturali e di seguire le
attivitd di valutazione in alcuni istituti scolastici della Capitale che saranno coinvolti in
attivita didattiche inerenti le tematiche storico-archeologiche e paesaggistiche della
Media Valle del Tevere, la documentazione digitale e la comunicazione dei Beni
Culturali. Inoltre, saranno coinvolti, insieme al personale CNR, presso i seguenti siti
culturali:

@ i siti archeologici di Lucus Feroniae e Villa dei Volusii. Questi sono alcuni dei
luoghi che sono narrati nell’'installazione del Museo Virtuale della Valle del Tevere.
Entrambi collocati a nord di Roma, essi rappresentano alcuni dei tesori
architettonici e paesaggistici che circondano la citta e che, spesso, restano fuori
dai comuni circuiti turistici che la interessano.

@ || Museo Nazionale Etrusco di Villa Giulia, a Roma. L’'installazione trova qui, a
partire dal dicembre 2014, la sua casa. La scelta ricade su questo prestigioso sito
in quanto & uno dei pochi musei della capitale dedicato al racconto del territorio
laziale, delle sue popolazioni e dell’area denominata Etruria meridionale. Inoltre,
tra ITABC e il Museo vi & da tempo una convenzione che regola la promozione
delle applicazioni multimediali mediante una serie di attivita formative, fra cui
corsi, laboratori, e visite guidate. Villa Giulia, proprieta del MiBACT, fa parte del
Polo Museale del Lazio e tra i gioielli della sua collezione permanente ospita il
famoso Sarcofago degli Sposi.

Requisiti di ammissione

Per poter presentare la domanda di partecipazione, devono essere soddisfatti i seguenti
requisiti:
1. Compilazione e spedizione del modulo online tramite link (vedi Domanda
di Partecipazione)
2. Spedizione dei documenti richiesti entra la data indicata (vedi Domanda di
Partecipazione)
3. Essere in possesso del titolo di Laurea Triennale e/o specialistica in uno
dei seguenti corsi di laurea:
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